Erklarung 17 Trail ,,Birthdaygames*, Playday am Millerhof 2011
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Durch das Nicken des Richters wird die Prafung begonnen
Tor von linker Hand 6ffnen und wieder von linker Hand schliefRen
Im Trab bis neben den Baumstamm

Seitwarts bis zum Briefkasten, diesen 6ffnen, Partyhut herausholen und
anziehen. Wieder seitwarts zur Ausgangsposition zurtick

Im Schritt zum Teich und Kescher aufnehmen

Im Teich jeweils einen Ball jeder Farbe herausfischen und in den Eimer an der
Bricke werfen. Kescher wieder ablegen.

Im Schritt zum Schitzengraben, diesen im Schritt durchqueren.

Im Schritt zur Bricke und diese im Schritt Gberqueren

Im Schritt zum Schief3stand (1 Tonne), Wasserpistole aufnehmen und die
ersten beiden Balle abschief3en. Im Schritt dann Uber Ayers Rock, hier die
anderen beiden Balle abschiel3en. Wasserpistole ablegen.

Besen aufnehmen und den Ball durch die dufleren Gummireifen schieben.
Im Schritt zum und durchs Flatterband.

Im Trab um den Hugel herum.

Im Schritt auf den Hlgel und gleichzeitiger Wechsel der Becher.

Im Schritt hinunter und gleichzeitiger Wechsel der Becher.

Im Trab in das Viereck und halten. Hier eine Mohre und ein Stlick Kuchen
verzehren.

Dort dem Richter zu Nicken, dass die Prufung beendet ist und den Partyhut
am Ausgang abgeben.

Bewertung:

9 Elemente a 10 Punkte
- Hochstpunktzahl: 90 + bis zu 5 Fairness Punkte = 95 Punkte



